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- Revolver Destro de 4 balas, se
tarda 1 asalto en recargar. Pesado y
dificil de manejar.

- Cartuchera de cintura con 15 balas.
- Martillo "Desmantelador" +1, +2
contra constructos.

- Ropa gruesa (+1 CA)

- Lentes de prisma de diamante:
permiten ver la esencia.

- Ténico reconstituyente mejorado:
+2 a una caracteristica durante 10
min.

- Bastiscafo
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- Ver en la oscuridad (infravision 20 metros).

- Debido a su héabito de trabajar con metales y piedras preciosas,
pueden detectar una falsificacion solo con tocarla.

- Gracias a su experiencia comercial tienen un bono de +2 a cualquier
prueba de carisma que tenga que ver con una compra/venta.

- Por su frecuente interaccién con otras razas conocen el pidgin

del comercio y otro idioma adicional a su eleccién.

Clase Social: la diferencia social y econdmica se traduce a efectos de
juego en que un Aj de clase media o alta, tiene un bonus de +1 en la
habilidad de Intimidar cuando lo intente con alguien de clase social
mas baja. A la inversa un Aj con una clase social mas baja obtiene un
bonus +1 en la habilidad Actuar (para engafiar) cuando intente hacerlo
frente a alguien con una clase social mas alta.
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