
Personaje:								      

Jugador:								      

Clase/Arquetipo:			   /				  

Alineamiento:		  Origen:				  

Edad:			   Altura:		  Peso:			

Características
Tiradas de salvación

Superar d20	 Mods.

Veneno/Muerte

Varitas mágicas

Petrificación/Parálisis

Aliento de dragón

Sortilegios, varas y báculos

Armas

Descripción arquetipo

Movimiento
	 Base	 Combate	 Carrera	 Cargado

Nivel

Heridas
P. de golpe

HabilidadesClase de armadura

	 Base/Armadura	 CA

	 Escudo	 CA

	 Sorprendido	 CA

	 Otros mod.	 CA

CA

Ini

	 Total	 Bono Nv.	 Fue/Des	 Varios	 Total	 M.Fue	 Bonif.	 Munición/Especial	 Alcance

	 Ataque	 =	 +	 +	 Daño	 =	 +

	 Ataque	 =	 +	 +	 Daño	 =	 +

	 Ataque	 =	 +	 +	 Daño	 =	 +

	 Ataque	 =	 +	 +	 Daño	 =	 +

	 Ataque	 =	 +	 +	 Daño	 =	 +

Fue

Mod

Des

Mod

Con

Mod

Int

Mod

Sab

Mod

Car

Mod

Clase social
Alta

Media

Baja

Se permite fotocopiar esta página para su uso personal.



Equipo

Habilidades especiales

Otros datos

Conjuros/otros
	 1	 2	 3	 4	 5	 6	 7	 8	 9

DineroManá

Px Alma/Imp.Px sig. Nivel

Idiomas:

Se permite fotocopiar esta página para su uso personal.

P QO


	Text1: Ivanka Korsky
	Text2: 
	Text3: 
	0: 
	0: Enana dorada
	1: Legal

	1: Aventurera

	Text4: 
	0: 
	0: 6
	1: 7
	2: 8
	3: 10
	4: 10


	Text5: 
	0: 
	0: +3
	1: +2
	2: +3
	3: +2
	4: +2


	Text7: 
	0: 
	0: 34
	1: 
	0: 12
	1: +1


	1: 
	0: 

	2: 
	0: 4


	Text78: 
	0: 
	0: Revólver Destro
	1: Martillo "Desmantelador"
	2: 
	3: 
	4: 


	Text79: 
	0: 
	0: +2
	1: +5
	2: 
	3: 
	4: 


	Text80: 
	0: 
	0: 2
	1: 2
	2: 
	3: 
	4: 

	2: 
	0: 
	1: 1
	2: 
	3: 
	4: 


	Text81: 
	0: 
	0: 1
	1: 2
	2: 
	3: 
	4: 


	Text82: 
	0: 
	0: 2d6+4
	1: 1d6+2
	2: 
	3: 
	4: 


	Text84: 
	0: 
	0: 
	1: 2
	2: 
	3: 
	4: 


	Text85: 
	0: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 


	Text86: 
	0: 
	0: 4/crit.x3
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 


	Text86c: 
	0: 
	0: 10/20/30
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 


	Foto: 
	Text18: 
	0: 
	0: 
	0: 
	0: 16
	1: 13

	1: 
	0: 16
	1: 13

	2: 
	0: 13
	1: 10



	1: 
	0: 
	0: 
	0: +2
	1: +1

	1: 
	0: +2
	1: +1

	2: 
	0: +1
	1: 0




	Text48: 20m
	Text49: 7m
	Text50: 40m
	Text51: 10m
	Text40: 
	0: Ropa gruesa
	1: 
	2: 
	3: Des

	Text41: 
	0: 1
	1: 
	2: 
	3: 1

	habilidades: 
	0: 
	0: Navegación (Des) +5
	1: Pilotar batiscafo (Des) +5
	2: Folclore (Int) +5
	3: 
	4: 


	ORIGEN: Siania
	Text9: 
	0: 170
	1: 1'06 m
	2: 65kg

	huecos: 
	0: 
	xx: Habilidad especial: +1 a las TS

	15: - Revólver Destro de 4 balas, se tarda 1 asalto en recargar. Pesado y difícil de manejar.
- Cartuchera de cintura con 15 balas.
- Martillo "Desmantelador" +1, +2 contra constructos.
- Ropa gruesa (+1 CA)
- Lentes de prisma de diamante: permiten ver la esencia.
- Tónico reconstituyente mejorado: +2 a una característica durante 10 min.
- Bastiscafo




	0: 


	otras datos: 
	0: Sianko, samarí, debirio, alannés
	1: Pidgin del comercio
	2: 

	otras habilidades: 
	0: 
	0: - Ver en la oscuridad (infravisión 20 metros). 
- Debido a su hábito de trabajar con metales y piedras preciosas,
pueden detectar una falsificación solo con tocarla.
- Gracias a su experiencia comercial tienen un bono de +2 a cualquier
prueba de carisma que tenga que ver con una compra/venta.
- Por su frecuente interacción con otras razas conocen el pidgin
del comercio y otro idioma adicional a su elección.

Clase Social: la diferencia social y económica se traduce a efectos de juego en que un Aj de clase media o alta, tiene un bonus de +1 en la habilidad de Intimidar cuando lo intente con alguien de clase social más baja. A la inversa un Aj con una clase social más baja obtiene un bonus +1 en la habilidad Actuar (para engañar) cuando intente hacerlo frente a alguien con una clase social más alta.


	Text58: 
	Text59: 
	mana: 
	0: 

	Alma: 4/
	conjuros: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 

	dinero: 
	0: 
	0: 
	0: 
	1: 
	2: 



	Check Box2: 
	0: 
	0: Yes

	1: 
	0: Off
	1: Off




