
Personaje:								      

Jugador:								      

Clase/Arquetipo:			   /				  

Alineamiento:		  Origen:				  

Edad:			   Altura:		  Peso:			

Características
Tiradas de salvación

Superar d20	 Mods.

Veneno/Muerte

Varitas mágicas

Petrificación/Parálisis

Aliento de dragón

Sortilegios, varas y báculos

Armas

Descripción arquetipo

Movimiento
	 Base	 Combate	 Carrera	 Cargado

Nivel

Heridas
P. de golpe

HabilidadesClase de armadura

	 Base/Armadura	 CA

	 Escudo	 CA

	 Sorprendido	 CA

	 Otros mod.	 CA

CA

Ini

	 Total	 Bono Nv.	 Fue/Des	 Varios	 Total	 M.Fue	 Bonif.	 Munición/Especial	 Alcance

	 Ataque	 =	 +	 +	 Daño	 =	 +

	 Ataque	 =	 +	 +	 Daño	 =	 +

	 Ataque	 =	 +	 +	 Daño	 =	 +

	 Ataque	 =	 +	 +	 Daño	 =	 +

	 Ataque	 =	 +	 +	 Daño	 =	 +

Fue

Mod

Des

Mod

Con

Mod

Int

Mod

Sab

Mod

Car

Mod

Clase social
Alta

Media

Baja

Se permite fotocopiar esta página para su uso personal.



Equipo

Habilidades especiales

Otros datos

Conjuros/otros
	 1	 2	 3	 4	 5	 6	 7	 8	 9

DineroManá

Px Alma/Imp.Px sig. Nivel

Idiomas:

Se permite fotocopiar esta página para su uso personal.
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	ORIGEN: Samaria
	Text9: 
	0: 27
	1: 1'76 m
	2: 65kg

	huecos: 
	0: 
	xx: Habilidad especial: +2 en Percepción para encontrar yacimientos/lugares ocultos.
	15: - Ropa gruesa
- Revólver
- Cartuchera de cintura con 30 balas
- Cimitarra de calidad superior (+3 At)
- Maletín de arqueología: contiene cepillo, cincel, martillo, lupa, paleta, ácido diluido para limpiar, etc.
- 3 luces alquímicas: pequeños tubos cilindricos de vidrioferro que cuando se agitan, lucen como una antorcha durante 30min.
- 2 elixires curativos suaves: 1d6+1

	0: Clase Social: la diferencia social y económica se traduce a efectos de juego en que un Aj de clase media o alta, tiene un bonus de +1 en la habilidad de Intimidar cuando lo intente con alguien de clase social más baja. A la inversa un Aj con una clase social más baja obtiene un bonus +1 en la habilidad Actuar (para engañar) cuando intente hacerlo frente a alguien con una clase social más alta.
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- +1/nivel cuando ataque a criaturas del desierto. +4 At
- Sólo puede ser sorprendido con un 1 en una tirada de 1d6; y podrá sorprender con 1-3 en 1d6. 
- Puede identificar y seguir el rastro de una criatura, tanto al aire libre (1-5 en 1d6) como en grutas y cavernas (1-4 en 1d6).
- Son expertos en el combate con dos armas, pueden combatir con un arma pequeña (incluyendo armas de fuego cortas) en la otra mano con un penalizador de -2 al ataque o dos armas medianas con un -2 en la mano principal y un -4 en la secundaria. 
- Además, gana 1 habilidad cada 3 niveles, en vez de cada 4 (nivel 1, 3, 6, 9, 12, etc.).
- Pueden usar armas de fuego cortas y largas.
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